OPIS MODULU KSZTALCENIA

1. Nazwa modutu ksztalcenia: Sztuczna inteligencja i uczenie maszynowe

2. Nazwa jednostki prowadzacej: Wydzial Informatyki i Transportu

3. Kierunek studiéw: Informatyka 4. Kod modutu:20Bs

5. Profil/poziom: praktyczny/II stopien 6. Forma studiow: stacjonarne
7. Kategoria modutu: specjalnosciowy 8. Semestr: IV

9. Jezyk wykladowy: polski 10.ISCED/ESAC: 113

11. Imie i nazwisko opiekuna modutu:

12.Cel og6lny modutu:

a. Cele gléwne: Zapoznanie studentéw z najwazniejszymi pojeciami, metodami I technologiami sztucznej inteligencji
ze szczegblnym uwzglednieniem uczenia gtebokiego.

b. Cele szczegotowe: Po kursie student bedzie: znat biologiczne podstawy sztucznych sieci neuronowych, rozumiat

architektury, metody trenowania oraz zastosowania perceptrondw, sieci konwolucyjnych i rekurencyjnych, pozna
podstawowe metody nauczania nienadzorowanego i ze wzmocnieniem oraz bedzie potrafit parametryzowac oraz
poréwnywac efektywnos¢ réznych architektur sieci neuronowych.

13. Wymagania formalne i wstepne:

Seyfrenklz)ll 14. Efekty ksztalcenia modutu Symbol efektu
Student: kierunkowego
modutu
Wiedza:
zna i rozumie:
w pogtebionym stopniu bazy danych, w tym bazy danych oparte na wiedzy

Wwo01 K W04
posiada wiedze na temat algorytmdéw, modeli matematycznych, struktur danych, metod
optymalizacyjnych oraz rozwigzan opartych na metodach inteligencji obliczeniowej, w tym

W02 e . - K. W06
sztucznej inteligencji
metody gromadzenia, przetwarzania, eksploracji i analizy danych z wykorzystaniem

wo3 technologii informatycznych i telekomunikacyjnych K_ W08

Umiejetnosci:
potrafi:

Uo1 odpowiednio dobiera¢ narzedzie, metody, bazy danych i jezyki programowania do realizacji K U11
indywidualnych i zespotowych przedsiewzie¢ informatycznych -
samodzielnie analizowa¢, planowa¢, organizowac i optymalizowac zagadnienia zwigzane z

uoz2 eksploatacja proceséw, danych i systeméw informatycznych przez wtasciwy dob6r metod i K _U20
modeli matematycznych

Kompetencje spoteczne (postawa):
Jest gotéw do:
K01 pracy w grupie podczas realizacji projektéw, przyjmujac w niej rézne role, w tym jest gotow K KO3
do brania odpowiedzialnoSci za przywo6dztwo -
15. Tres$ci ksztalcenia:
Kurs Opis tresci ksztatcenia Literatura podstawowal
dodatkowa
1. Wprowadzenie Literatura podstawowa:
2. Biologiczne podstawy sztucznych sieci neuronowych Skrypt i prezentacje z zaje¢
3. Metody nauczania sieci neuronowych A. Geron, HandsOn Machine
4. Perceptron wielowarstwowy Learning with Scikit-Learn and
A 5. Sieci konwolucyjne Tensorflow, O'Reilly 2017
6. Sieci rekurencyjne Literatura uzupetniajaca:
7. Sieci GAN (Generative Adversarial Networks) J. Brownlee, Deep Learning
8. Najnowsze trendy w rozwoju architektur sieci gtebokich Mastery with Python,
9. Podsumowanie www.machinelearningmastery.
com
1. Wprowadzenie do projektu Literatura podstawowa:
B: 2. Konfiguracja $rodowisk Skrypt i prezentacje z zaje¢



http://www.machinelearningmastery.com/�
http://www.machinelearningmastery.com/�

3. Metody i narzedzia pozyskiwania i przygotowania danych na A. Geron, HandsOn Machine
potrzeby gtebokich sieci neuronowych (Numpy, Pandas) Learning with Scikit-Learn and
4. Projekt: Rozpoznawanie obrazéw z wykorzystaniem sieci Tensorflow, O'Reilly 2017
konwolucyjnych Literatura uzupelniajaca:
5. Projekt: Prognozowanie z wykorzystaniem sieci rekurencyjnych J. Brownlee, Deep Learning
6. Projekt: Generowanie obrazéw z wykorzystaniem sieci GAN Mastery with Python,
7. Podsumowanie projektéw www.machinelearningmastery.
com
C Zajecia z praktykiem: sztuczna inteligencja w zarzadzaniu.
16. Metody i formy zaje¢, wymiar, prowadzacy
Forma zajec¢ / liczba godzin
Metody dydaktyczne: Aktywna
(dyskusja grupowa,
Kurs projekt, ana.lliza.l Wyktad & g = : *ﬁ Nazwisko i imie Qsoby
przypadku, esej, wizyta £ 5 o b= ) prowadzacej
studialna, analiza S E E S| = %
literatury, itd.) S 8 A S f‘j 5 3
[} £ a, < 2
B £ g
Wyktad informacyjny z
prezentacja
A multimedialna, wyktad 18
konwersacyjny, analiza
przypadkéw
Cwiczenia
konwersatoryjne, analiza
B: przypadkéw, analiza 26
wynikow ¢wiczen.
Prezentacja praktycznych
C: rozwigzan 6
Razem 50 godz. 18 26 6
17.Sposo6b weryfikacji efektow ksztalcenia:
Kurs Sposob oceny Oceniane efekty modutu Skalowanie ocen
A: Ocena projektu realizowanego w W_01,W_02,W_03 W oparciu o ocene z kursu B
' laboratorium
Ocena projektu na zaliczenie, W_01,W_02,W_03,U_01, Kazdy z produktow
realizowanego w grupach 4-5 oséb. U_02,K 01 czastkowych zostanie oceniony
w skali od 0 do 10.
Kryteria oceny produktéw
czastkowych:
0 - produkt niedostarczony
1-4: produkt istotnie
odbiegajacy od standardu
wykonania zbyt mato informacji
o bardzo niskiej warto$ci
B: merytorycznej; wiele btedéw

formalnych; znikoma wartos¢
praktyczna

poprawno$¢ jezykowa i forma
pracy na bardzo niskim
poziomie;

5-6: produkt cze$ciowo zgodny
ze standardem wykonania;
rekomendacje na poziomie
zadowalajacym;

wnioskowania czesto biedne i
nieuzasadnione;
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niewiele btedéw formalnych;
poprawnos¢ jezyka, forma pracy
oraz poprawno$¢ formalna na
poziomie akceptowalnym;
informacje o przecietnej
warto$ci merytorycznej;

7-8: produkt zgodny ze
standardem wykonania;
rekomendacje na poziomie
dobrym; informacje wysokiej
jakosci wnioskowania
poprawne, lecz o niskim
poziomie innowacyjnosci; brak
btedow formalnych;
poprawnos¢ jezyka, forma pracy
oraz poprawno$¢ formalna na
poziomie dobrym

9-10:  produkt oryginalny,
inspirujacy lub  zawierajacy
optymalna ilo§¢ wiarygodnych
informacji;

wnioskowania poprawne,
prowadzace do bardzo
ciekawych  wnioskéw;  brak
bted6éw formalnych;
poprawnos¢ jezyka, forma pracy
oraz poprawno$c¢ formalna na
wysokim poziomie; Liczba
punktow za projekt obliczona
zostanie jako $rednia wazona
punktacji produktéw
czastkowych.

18. Sposob powstawania oceny podsumowujacej modut:
Oceng koncowa modutu jest Srednig arytmetyczng obliczang w ramach kurséw wedtug: Dostateczna (3.0): 1-2,
Dostateczna plus (3.5): 3-4; Dobra (4.0): 5-6; Dobra plus (4.5): 7-8; Bardzo dobra (5.0): 9-10.

19. Bilans godzin i punktow ECTS

Kategorie zajec

Obcigzenie studenta

godziny punkty ECTS
A. Zajecia w kontakcie z nauczycielem (zajecia organizowane) 50
Al. wtym zajecia praktyczne: 32
B. Samoksztalcenie bez kontaktu z nauczycielem (praca wtasna studenta) 75
B1. w tym samoksztalcenie praktyczne (praca wiasna studenta praktyczna): 43
C. Sumaryczne obcigzenie studenta zajeciami praktycznymi (C=A1+B1) 75 3
D. Sumaryczne obcigzenie studenta praca (D = A + B) 125 5




